
Learning Unit Обучение

Subject Предмет Media

Title Название
Дизайн обложки книги

Author Автор Ervin Adojaan

School Школа Tallinn 53. Secondary School

Description of the unit
Описание Интегрированный урок медиа с литературой, на котором наши ученики

разработали обложку книги.

Contents
Содержание В качестве темы были выбраны произведения из книг, где главные герои

попадают в уменьшенный мир. «Алиса в стране чудес», «Приключения
Гулливера», «Дюймовочка», «Мальчик из спичечных коробков», «Маленький
принц» и многие другие истории вдохновили невероятные истории, для
которых нашим ученикам пришлось освоить технику макросъемки.

Learning Outcomes /
Результаты
обучения

Skills \навыки

Студенты узнали the Adobe Photoshop навыки, macro photography и
3d-rendering

Target students/class
Целевой возраст

учащихся
Средняя школа (16 – 17 лет)

Prerequisites\Предварител
ьные требования Студенты должны иметь знания в области компьютерной графики.

Time expected/Ожидаемое
время

5 часов

Interdisciplinary links/Связь
с другими предметами Интегрировано с литературой
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Methodology/Методология
Работа в команде (2-3 человека): группы продемонстрировали способность
создавать проект и принимать решения совместно друг с другом во время
реализации.

Human Resources
(internal and/or external)
Человеческие ресурсы
(внутренний и/или

внешний)

Преподаватель медиа и компьютерной графики, преподаватель литературы

Resources / ресурсы Компьютер с интернетом и установленными программами -
Adobe Photoshop, Adobe Dimension, DSLR camera

Lesson Plan/План урока

1. Выбор книги

2. Работа в команде, зарисовка и мозговой штурм

3. Генерация идей и планирование работы

4. Изготовление фотографий и сбор визуального материала

5. Создание проекта в Adobe Photoshop

6. Доработка проекта в Adobe Dimension, выполнение 3D-рендеринга.
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21st Century Skills

1. Навыки пиксельной графики

2. Навыки фотографии

3. навыки работы с 3D графикой

4. Командная работа.

5. Креативность

6. Медиаграмотности

7. Сотрудничество

8. Инновационные навыки

9. Технологические навыки и цифровая грамотность

Assessment

Remarks
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