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Learning Unit

Subject Programacéo
Title Aprender Python com Drones
Authors Patricio Martins
School FORAVE — ASSOCIACAO PARA A EDUCACAO TECNOLOGICA DO VALE DO AVE

Description of the unit

O objetivo desta unidade é a de aprender as bases de programacao
em Python usando drones programaveis.

Contents

Programag&o em linguagem Python:

- pilotagem de drones

- algoritmia

- usar o interpretador Pycharm

- enviar comandos UDP para um drone usando a biblioteca djitellopy
- usar a biblioteca OpenCV para aquisigao e tratamento de imagem

Learning Outcomes /

Os alunos devem ser capazes de:

Skills @Desenvolver conhecimentos de programacao;
» Desenvolver autonomia e a-vontade em lidar com situagdes que
envolvam a programacgao no seu percurso escolar e na vida em
sociedade;
» Desenvolver interesse pela programacéao e valorizar o seu papel no
desenvolvimento das outras ciéncias e dominios da atividade humana e
social.
Target students/class Ensino secundario (15 — 17 anos)
Os alunos devem ser capazes de:
@Realizar fluxogramas de forma a estruturarem a resolugao de um problema;
@Realizar pseudocaddigo de forma a estruturarem a resolugéo de um problema;
Prerequisites eUtilizar compiladores/interpretadores;

@ldentificar comandos em Python;
@Saber os comandos em Python necessarios para pilotar um drone;
@ldentificar as bibliotecas necessarias ao envio de comandos UDP;

Time expected

4 horas

Interdisciplinary links
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Methodology

Exposicao dos conteudos, resolucao de exercicios e problemas, resolugao de
fichas de trabalho e trabalho em pares.

Human Resources
(internal and/or external)

Professor da Componente Técnica

Resources

®Fichas de trabalho;
@®Drones Dji Tello;
@Computadores portateis.

Lesson Plan

1.2 Aula:

Sumario: Algoritmia.
Fluxogramas.
Pseudocddigo.

O professor introduz os conceitos tedricos relacionados com fluxogramas e
pseudocddigo.

Depois de introduzir os conceitos, e analisar o exemplo resolvido, o professor
propde a resolucao do exercicio n.° 1, da ficha de trabalho, em pares.
Esclarecimento de duvidas.

2.2 Aula:
Sumario: Funcionamento de um drone.

O professor introduz os conceitos tedricos relacionados com a pilotagem de
drones.
Os alunos deverao pilotar um drone durante 10 minutos.

3.2 Aula:

Sumario: Interpretador PyCharm.
Biblioteca DjiTellopy

O professor expde os conceitos necessarios a compreensao do Interpretador
PyCharm e da biblioteca DjiTellopy e realiza um pequeno exercicio exemplo.
Depois de introduzir os conceitos o professor propde a resolugao dos exercicios
n.° 2, 3 e 4 da ficha de trabalho, em pares.

Esclarecimento de duvidas.
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4.2 Aula:
Sumario: Biblioteca OpenCV.

O professor expde os conceitos necessarios a compreensao da biblioteca
OpenCV.

Depois de introduzir os conceitos o professor propde a resolugao dosexercicio
n.° 5 da ficha de trabalho, em pares.

Correcao do exercicio por um dos pares a selecionar.

Assessment

Avaliagado Formativa:
» Assiduidade;

®Pontualidade;

@Comportamento:

@Atencéo e participag&o na aula;

@®0Observacao do desempenho do aluno na resolugéo das tarefas propostas;
@Realizagao de fichas de trabalho (Grelhas de observagao direta).

21st Century Skills

Pensamento critico: os alunos serdo capazes de analisar dados durante
experiéncias praticas e comunicar as suas conclusoes.

Colaboragao: os alunos serao capazes de colaborar nos seus grupos e com
os restantes grupos, ajudarem-se mutuamente a compreender os conteudos
e as atividades experimentais.

Comunicacao: Os alunos devem ser capazes de partilhar conclusbes e
duvidas com os seus colegas e professores.

Literacia tecnolégica: os alunos serdo capazes de utilizar diferentes
ferramentas tecnoldgicas para realizar as tarefas.

Remarks
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Date

1 - Faga um script em Python para adquirir estado da bateria através de comandos UDP:

2 - Faga um script em Python para que o drone levante voo durante 5 segundos:

prep_tello_forave
P roj ect =

prep_tello_forave
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3 - Faga um script em Python para que o drone levante voo, depois devera enviar um comando UDP para
qgue o drone levante mais 20 cm e finalmente aterre.

4 - Faga um script em Python para que o drone levante voo, faga um “flip” para a direita e finalmente
aterre.

5 - Faga um script em Python para que o drone levante voo, faga uma trajetdria formando um quadrado
de 20 cm de lado e que em cada canto do quadrado faga um “flip” para a direita.

6- Faga um script em Python para que o drone levante voo, tire uma fotografia e aterre.
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